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QU’EST-CE QUE LA GAME SHOW ?
La convention GAME SHOW est née de l’envie de rassembler une  communauté geek 
grand public, à travers des thématiques fortes et inter-générationnelles issues de la 
pop culture :

• Jeux vidéo 
• Comics
• High-tech
• Mangas 
• Web culture
• Science-fiction
• Rétro-Gaming
• Séries TV
• Cosplay

Le thème de l'évolution du jeu vidéo depuis la 2D à la 3D: les graphismes, les scénarios, 
les méthodes de jeux, les caractères des personnages, les techniques de réalisations, 
le marketing, l'adaptation des films en jeu vidéos, les cosplays, les emblèmes, les 
adaptations en séries animés,...

Nous avons tous déjà joué une fois à un jeu vidéo, testé une application ou regardé un 
film de science-fiction. Nous sommes tous un peu geek et c’est la raison pour laquelle 
la convention GAME SHOW voit le jour ! 

La convention GAME SHOW est un nouveau rendez-vous de l'agglomération de Vichy, 
générateur de valeurs économiques, culturelles et sociales via une programmation 
éclectique, favorisant les rencontres, aussi bien en BtoB qu’en BtoC, au sein de 
différents espaces thématisés. 

L’événement est organisé par la Maison des Jeunes, en collaboration avec la Ville de 
SAINT GERMAIN DES FOSSES. 

http://www.gl-events.com/


La convention GAME SHOW est un salon complet et indépendant avec des activités, stands, 
concerts, spectacles, invités et autres animations.
La Game Show est un salon familial ou pendant 2 jours, les visiteurs peuvent venir 
rencontrer les personnalités du moment, Youtubers, Webséries, Auteurs, Illustrateurs … en 
dédicaces ou en conférence.
De nombreuses activités gratuites sont proposées : 

• Jeu Vidéo (démonstrations , jeux en libre accès, bornes)
• Conférences
• Projections
• Spectacles et démonstrations sur scène (combats de sabre laser, Jujitsu, Aïkido, 

Taïso, Karaté, ...)
• Concours de Cosplay    
• Concours de Bomberman France
• Des activités et ateliers avec des créateurs
• Des concerts

Au cours de ce week-end, les visiteurs pourront accéder aux nombreux stands du salon qui 
se situeront à l’intérieur de l'espace culturel Fernand Raynaud. Des exposants profession-
nels, collectionneurs et des associations qui partageront leurs passions, vendront leurs 
produits ou encore animeront des activités culturelles…. 

La convention GAME SHOW a pour ambition de collaborer avec  des partenaires locaux et 
de toute la France pour devenir un lieu incontournable de la culture geek dans son 
acception globale. 

Elle se veut ouverte à tous grâce à son approche conviviale pour s’adapter au grand public 
et aux familles mais elle plaît également aux plus expérimentés grâce à sa programma-
tion dense et exigeante.



• Les Jeux Vidéo:

2016: Une année record pour le marché du jeu vidéo en France

Le marché des jeux vidéo dépasse désormais celui du cinéma, il a dépassé en 2016 son 
record historique de 2008, en atteignant 3,46 milliards d'euros entre les ventes de 
matériel (consoles, PC gaming, accessoires) et de jeux, selon les chiffres dévoilés jeudi 
par le Syndicat des éditeurs de logiciel de loisirs (Sell). 
Depuis quatre ans, les chiffres du jeu vidéo ne cessent de progresser. Il s'agit de la phase 
ascendante du cycle traditionnel de l'industrie, qui suit la sortie d'une nouvelle génération 
de consoles et l'extinction progressive de la précédente. 

• Les Comics:

Les Comics  est le terme utilisé aux États Unis pour désigner la bande dessinée. 
Le rayon comics continue à prendre du poids puisqu’il représente désormais, en valeur, 9,8 
% des ventes de bande dessinée en France, selon GFK. L’institut évalue l’activité de ce 
segment en 2016 à 45,1 millions d’euros (+ 10,8 %) pour 2,8 millions de volumes vendus (+ 
12,8 %). 



• Les Mangas:

Les mangas sont des bandes dessinées japonaises.

2016: une année faste pour le manga
L'an passé, le marché français du manga était déjà en hausse avec plus de 6% de 
progression après des années de disette. En 2016, il continue son éclatante remontée 
avec plus de 13 millions 600.000 exemplaires écoulés, lui permettant de jouir d’environ 
10% de mieux et de dépasser les chiffres de l’année 2012. 

http://www.mangamag.fr/dossiers/bilan-de-lannee-manga-2015/


• La science-fiction:

La science-fiction est un genre narratif principalement littéraire. Comme son nom 
l'indique, elle consiste à raconter des fictions reposant sur des progrès scientifiques et 
techniques obtenus dans un futur plus ou moins lointain. 



• Le Rétro-gaming:

Le retrogaming, parfois francisé en rétrogaming, en français rétrovidéoludisme, est 
l'activité qui consiste à jouer à des jeux vidéo anciens et à les collectionner. ... 

• Les séries TV:



• Le Cosplay:

"Cosplay" est un mot composé d'origine anglaise. Il est formé de "costume" et "playing" et 
signifie donc "pratiquer le déguisement".
Le cosplay consiste à se déguiser et jouer le rôle de personnages de jeux-vidéos, mangas, 
animes, livres mais aussi des chanteurs/chanteuses, des acteurs... Le but de cette 
pratique est de ressembler le plus possible au personnage, tant dans le physique 
(vêtements, coiffure, accessoires...) que dans l'attitude (expressions, poses...).
Les personnes pratiquant le Cosplay sont appelées "Cosplayers (euses)". 



Les participants à cette convention 
(liste non exhaustive)

• Crafteurs:

ATELIER  DE LA FORGECIEL
Jérôme confectionne de façon artisanale des objets issus de diverses cultures geek.

Son domaine de prédilection, ce sont les épées de type médieval fantasy (Skyrim, Witcher, 
Diablo, Dark Souls … etc), mais les armes de type SF font aussi parties de son répertoire 

(Borderlands, Mass Effect … etc).
Ces objets peuvent presque tous être utilisés comme accessoires de cosplay, ou être 

entreposés précieusement dans sa cave à loot … ou bien encore être exposés avec fierté au-
dessus de sa cheminée.



LUBOT CREATIONS
Découvrez les Lubots, personnages inspirés du mouvement steampunk et leur univers



ARNO PROPS CREATION
Arnaud, jeune artisan sculpteur/accessoiriste de la vallée du Bugey, a découvert la sculpture il y 
a presque 3 ans et n’a pas décroché depuis. Une passion dévorante qui est devenue depuis peu 

son métier.
Il réalise sur mesure des sculptures d’accessoires issus (et inspirés) de la culture geek pour le 

cosplay, la décoration d’intérieur ou l’événementiel, sculptant essentiellement le bois léger mais 
aussi la résine et l’électronique.



• Cosplays:

ENORA COSPLAY
Créatrice de Cosplays



PROPS IT YOURSELF
Créateur de Cosplays et d'accessoires

 



• Bioshock Steampunk:

STEAM TEASE
Maquillage, Séries et Films

 



L'ETOILE DE VERRE
Créatrice de bijoux et de cabinets de curiosités Steampunk. 

Le steampunk est un style artistique qui fait intervenir la mécanique (engrenages, laiton, 
éléments de cuivre...etc) à travers des assemblages extraordinaire qui s'inspire de l'époque 

industrielle venant s'adapter à l'époque moderne. 

 



• Films/Séries TV:

STAR WARS avec Salime TERCHAG
Créateur de la convention Générations Star Wars & SF à Cusset (03)

La 20ème édition de Générations Star Wars et SF aura lieu les 28 et 29 avril 2018 à l'Espace 
Chambon de Cusset. L’occasion de se retrouver une nouvelle fois autour d’invités, d’acteurs de la 

saga et d’associations de fans. 



RANGERS FAMILY 
Association qui a pour but de représenter Le tokusatsu ( Power Rangers, Super Sentai, Karmen 

Riders, etc...) , lors de conventions et animations



GHOSTBUSTER FRANCE
Ghostbusters France est un fan-club qui a pour but de rassembler des fans de la franchise S.O.S 

fantômes, de réaliser des animations cosplay dans divers salons et manifestations puis de 
renouveler la magie Ghostbusters dans une reproduction fidèle des costumes et matériels 

utilisés dans les films originaux. 



GUZCO ANIMATRONICS
Cuzco Animatronics réalise des robots animés de dinosaures, grandeur nature, pour les plus 

grands parcs d’attractions, la télévision et le cinéma. 



• Illustrateurs/Dessinateurs:

MA PATTE LAISSE DES TRACES
Illustrations à l'encre de chine et portraits réalistes aux crayons à papier



• Maquettiste/Collectionneur:

PHILIPPE REBOURGEON
Créateur de maquettes, collectionneur



• Peintre/Sculpteur:

CINE FIGURINES 
L'Art de la peinture sur maquette et figurine. 



• Games et Activités:

OTA'CLUB 42
Fans Club d'échanges et de partages sur la culture geek, manga, pop et japonaise. 



PLANETE JEUX TRANSCARDS 
Vente de Flippers, Juke Box, Baby Foot, Billards et Jeux d'Arcade depuis plus de 25 ans. 

Des flippers et des bornes d'Arcade à essayer



• Invités:

BIBI300
Testeur de jeux vidéo depuis 10 ans, youtubeur



YVAN WEST LAURENCE
Yvan West Laurence est un vétéran de la défense de l’animation en France. Il fonde en 1991 le 

magazine AnimeLand, où il occupe la fonction de rédacteur en chef durant 15 ans, et collabore à 
la revue Dixième Planète. Il est également consultant pour de nombreuses sociétés et 

intervient régulièrement dans le cadre de conférences sur l’animation. 

https://www.manga-news.com/index.php/serie/Animeland


EDDY FRANÇOIS CHANTEL
Spécialiste de la Pop culture, animateur radio et auteur « Les Secrets de nos héros Télé Ciné BD »
Ce livre regroupe tout un tas d’anecdotes sur les mangas, comics, séries TV, dessins animés et produits 

dérivés. 



FRED OF THE DEAD
Fred of the Dead, acteur dans la série Noob et auteur (avec Amandine Tagliavini et Alexis Tallone) du 

premier tome du manga Rocksthol, il viendra également animer la scène jeux vidéo avec ses défis rétro 
déjantés ! 

Noob  est une web-série française créée par Fabien Fournier, originaire de Toulon, et diffusée depuis le 7 
novembre 2008 sur la chaîne Nolife. Elle est numéro 1 au classement des web-séries françaises depuis 

2009 avec plus de 60 millions de visionnages sur Internet.
En septembre 2014, la web-série Noob a remporté l'Award de la meilleure web-série 

internationale à Hollywood, lors des Streamy Awards de Los Angeles

https://fr.wikipedia.org/wiki/Nolife_(t%C3%A9l%C3%A9vision)
https://fr.wikipedia.org/wiki/2008
https://fr.wikipedia.org/wiki/Novembre_2008
https://fr.wikipedia.org/wiki/7_novembre
https://fr.wikipedia.org/wiki/Toulon
https://fr.wikipedia.org/wiki/Fabien_Fournier
https://fr.wikipedia.org/wiki/France
https://fr.wikipedia.org/wiki/Web-s%C3%A9rie


ALEXIS TALLONE
Artiste plasticien , illustrateur, sculpteur, a travaillé dans le monde de la publicité et du dessin 

animé comme story boarder et designer ( Linus et Boom, Gnark, Monk, Tatonka etc…) mais aussi 
à la conception de décors pour des projets télévisés comme les Tidoms au côtés de Patrice 

Garcia ( ldesigner du cinquième élément, et créateur d’ arthur et les minimoys). Alexis a  réalisé 
l’ intégralité des décors, statues, designs, illustrations, graphismes déstinés au Cartoonist 2013 

ainsi que la figurine du vaisseau du jeune Kaméo, héros du projet Astérion. 

http://fr.ulule.com/asterion-sf/


AMANDINE TAGLIAVINI
Scénariste, illustratrice, auteur,

Aux côtés de Frédéric ZOLFANELLI au scénario et Alexis TALLONE à l'illustration, Amandine 
TAGLIAVINI réalise la série Golem, un manga traditionnel, voire même rétro, mettant en scène 

une histoire moderne ancrée dans l’heroic fantasy.
Amandine TAGLIAVINI est également connue pour son rôle dans la websérie Noob, la plus vue en 
France depuis 2008 avec 70 millions de visionnages et record d’Europe de crowdfunding.

http://www.japan-expo-paris.com/fr/invites/starsduweb/noob_648.htm
http://www.japan-expo-paris.com/fr/invites/alexis-tallone_698.htm


Les Animations du samedi



Les Animations du dimanche







Une communication ciblée, massive et qualitative





• 10 000 flayers
• 500 affiches
• Site web dédié à la convention
• Réseaux sociaux: Facebook, Twitter, Instagram,...
• Calicots aux entrées de ville
• Encarts publicitaires dans La Montagne
• Des communiqués de presse dans La Montagne, La Semaine de l'Allier,...
• Communiqué de Presse sur Reflets d'Allier, magazine du Conseil 

départemental de l'Allier (distibué dans tous les foyers du département)
• Émission de radio avec Fusion FM, le samedi matin
• Inscription de la Game Show sur différents sites spécialisés (Romgame,

Pix-GEEK, Geek On, Convention Geek, Influence Manga,...
• …





Page Facebook de la 
convention Game Show

Page Facebook  et site Web de 
la convention Game Show 



Horaires:
• Samedi 27 janvier 2018 de 10h à 21h.
• Dimanche 28 janvier 2018 de 10h à 18h.

Lieu:
Espace culturel Fernand Raynaud, 

place de la Libération 
03260 SAINT GERMAIN DES FOSSÉS





Contacts:

Maison des Jeunes
GAME SHOW

16 route de Lapalisse 
03260 SAINT GERMAIN DES FOSSÉS

Tel: 04 70 59 62 52

Jean-Michel MEUNIER
06 72 00 10 14

Président de la Maison des Jeunes 
Adjoint au Maire, Chargé de la Culture, 

de l'animation de la ville et de la Jeunesse

Gaëtan LALOI  
 

Directeur de la Maison des Jeunes

Frédéric BRIAT  
 

Responsable de la section Musique




